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«Угадай по описанию»
Цель – упражнять детей в составлении и отгадывании описательных загадок о мультипликационных персонажах.
Оборудование: предметные картинки мультгероев, схема описательного рассказа.
Ход.
Логопед предлагает послушать образец описания мультипликационного героя по плану, посмотреть на картинки  и отгадать, о ком этот рассказ. Логопед предлагает детям самим составить рассказ с опорой на схему описания. 

«Сравни мультгероев»
Цель – упражнять детей в составлении сложносочинённого предложения с союзом а.
Оборудование: пары предметных картинок мультипликационных персонажей (например, Чебурашка и старуха Шапокляк, Волк и Заяц, Буратино и Карабас-Барабас и т.д.). 
Ход.
Логопед после просмотра мультфильма называет двух персонажей и спрашивает, одинаковые или разные они, в чём их различия. Аналогичную работу можно провести по паре картинок мультипликационных героев.
Образец ответа детей. У Чебурашки большие уши, а у старухи Шапокляк – маленькие.  Чебурашка – зверёк, а старуха Шапокляк – человек. Чебурашка добрый, а старуха Шапокляк злая. У Чебурашки есть друзья, а у старухи Шапокляк нет друзей.

«Назови действия»
Цель – упражнять детей в подборе слов-действий к мультипликационному персонажу.
Оборудование: мультипликационный фильм.
Ход.
После просмотра фрагмента или целого мультфильма дети рассказывают, что делал тот или иной персонаж мультфильма, стараясь подобрать как можно больше слов-действий. 

«Назови признаки»
Цель – упражнять детей в подборе слов-признаков к мультипликационному персонажу.
Оборудование: мультипликационный фильм.
Ход.
После просмотра фрагмента или целого мультфильма дети рассказывают, какой тот или иной персонаж мультфильма, стараясь подобрать как можно больше слов-признаков. 

«Доскажи словечко»
Цель – развивать память, мышление и связную речь детей.
Ход.
Логопед предлагает детям вспомнить и закончить начатую фразу из их любимых мультфильмов. 
Список фраз из мультфильмов.
Это я, почтальон Печкин! Принес заметку про вашего мальчика!
Кто ходит в гости по утрам, тот поступает мудро!
Ребята, давайте жить дружно!
Я мужчина хоть куда! В полном расцвете сил.
А в попугаях-то я гораздо длиннее!
Чтобы продать что-нибудь ненужное, нужно сначала купить что-нибудь ненужное, а у нас денег нет.
Хочешь пирожное, хочешь мороженое, а он заборы красит.
Ну, заяц, погоди!
Поели — теперь можно и поспать! Поспали — теперь можно и поесть.
Я тучка, тучка, тучка, я вовсе не медведь.
Леопольд, выходи, подлый трус!
Усы, лапы и хвост — вот мои документы!

«Назови ласково»
Цель – упражнять детей в образовании имён существительных с помощью уменьшительно-ласкательных суффиксов.
Оборудование: мультипликационный фильм.
Ход.
После просмотра фрагмента или целого мультфильма логопед называет его предметы и героев, а дети образовывают от них уменьшительно-ласкательную форму существительных. Например, для мультфильма «Три медведя» используются слова изба, лес, окно, стол, стул, кровать, ложка, миска, каша, медвежонок, Маша, Миша.
«Кого не хватает?»
Цель – упражнять детей в образовании формы родительного падежа единственного числа существительных.
Оборудование: наборы предметных картинок мультгероев разных мультфильмов (например, картинки Винни Пуха, Пятачка, ослика Иа, Совы, Кролика).
Ход.
Логопед выставляет несколько картинок одного и того же мультфильма без одного персонажа. Дети должны вспомнить, кого не хватает.

«Кто лишний?»
Цель – развивать память, мышление и связную речь детей.
Оборудование: наборы предметных картинок мультгероев разных мультфильмов.
Ход.
Логопед выставляет несколько картинок персонажей одного и того же мультфильма, добавляя к нему персонаж из другого мультфильма. Дети должны назвать всех мультгероев и определить, кто лишний и почему.

«Кто так говорит?»
Цель – развивать память, мышление и связную речь детей.
Ход.
Логопед произносит фразу из мультфильма (см. игру «Доскажи словечко), а дети отгадывают, какому герою она принадлежит.

«Узнай песню»
Цель – развивать музыкальное восприятие и память.
Оборудование: аудиозаписи песен разных мультфильмов.
Ход.
Детям предлагается выбрать из нескольких предложенных песен именно ту, которая исполнялась героями данного мультипликационного фильма.

«Что будет дальше?»
Цель – развивать творческое воображение, связную речь детей.
Оборудование: мультипликационный фильм.
Ход.
При просмотре мультфильма логопед использует приём «Стоп-кадр», останавливая мультфильм, и просит детей пофантазировать и рассказать, что произойдёт или может произойти дальше по сюжету.

«Расставь картинки из мультфильма в нужном порядке»
Цель – развивать логическое мышление, память и связную речь детей.
Оборудование: презентация с серией картинок – кадров из мультфильма (или серия сюжетных картинок).
Ход.
Логопед обращает внимание детей на то, что картинки из мультфильма перепутались и надо разложить их, соблюдая последовательность. Дети выполняют задание, кратко рассказывая сюжет мультипликационного фильма.

«Доскажи и покажи»
Цель – обучать театрализованным играм и играм-драматизациям по мотивам мультипликационной сказки, учить дополнять предложение самостоятельно и с помощью наводящих вопросов.
Оборудование: шапочки мультгероев.
Ход.
Логопед рассказывает сказку, останавливается и предлагает детям закончить предложение и показать действия эмоциями, мимикой и жестами.




